
PERSONAJES 

RIO 

Personalidad: inquieto, buen amigo, querible, simpático, tiene falta de 
concentración, despistado. Se pone nervioso cuando pasa mucho 
tiempo entre cuatro paredes. Le encanta estar al aire libre y tener 
aventuras con sus amigos. Le encanta andar en bici por distintos 
parques de la ciudad, leer comics y jugar videojuegos con superhéroes. 
Es distraído y le cuesta prestar atención en un período prolongado de 
tiempo. Siempre comparte datos curiosos de la naturaleza que observa 
en sus paseos por los parques y reservas naturales. Sus sus padres son 
biólogos.  

Valores: alegre, gracioso, compañero, articulador, divertido, pacífico.  

Habilidades: curioso, cooperativo, empático, aventurero, ágil. 

 

MARTINA 

Personalidad: Todo lo investiga. Sus juegos preferidos tienen lupas,         
telescopios, microscopios, microchips, GPS. Es muy lectora y le gustan las           
historias de otras culturas, como aprender idiomas, conocer vestimentas         
y comidas. Siempre lleva consigo un diario y una cámara para registrar            
cosas que descubre durante sus andanzas. Es bohemia e introvertida y           
sabe escuchar a quien lo necesita. Siempre suma una mirada original           
cuando la necesitan. Es una gran contadora de historias. Su mamá es            
antropóloga, no tiene papá. 

Valores: cuidadosa, solidaria, pacífica, respetuosa, sensible, sabia, 
perceptiva, tolerante. 

Habilidades: criteriosa, compleja, creativa, realiza análisis profundos, 
detecta la mentira. 

 

AMIRA 

Personalidad: Es la gran defensora de los animales, rescata gatos y           
perros de su barrio y tiene un app que conecta a perros y gatos              
callejeros con posibles dueños. Le encanta la música, baila y canta cada            
vez que puede y la dejan. Es cuidadosa con la limpieza y siempre             
comparte saberes relacionados con la salud e higiene de vivir en un            
entorno limpio. Ama programar y resuelve fácilmente problemas que         
involucran procesos lógicos. Vive solo con su papá que es enfermero. 

Valores: conciencia del otro, compasiva, altruista, expresiva, 
responsable. 

Habilidades: resolutiva, pensamiento lógico, actitud resiliente, 
curadora. 



 

MAKARENA 

Personalidad: Es graciosa y atolondrada. Es común verla con sus auriculares           
escuchando música muy movida, en especial K-pop. Heredó un celular de su            
hermano y lo usa mucho para sacar fotos de todo lo que ve. Le gusta               
combinar colores y a su ropa y accesorios lo interviene con diseño de             
animales kawaii. Le gustan los comics estilo manga y dibujos animados que            
mira en internet. Confronta con los chicos cuando siente que hacen alguna            
diferencia por ser una chica, tiene mucha actitud. Es la más extrovertida del             
grupo. Sabemos que vive con sus padres pero siempre habla de su abuela. 

Valores: honesta, justiciosa, detallista, comunicativa. 

Habilidades: creativa, ingeniosa, intuitiva, proactiva. 

 

HUAPI 

Personalidad: Viajero y nerd. Siempre que puede está conectado a          
algún juego o alguna actividad virtual. Conoce mucho de         
programación, lenguajes digitales y algoritmos. Se conecta mucho con         
otros chicos de otros lugares en eventos virtuales y hackatones. Le           
encanta construir y hacer rompecabezas y juegos de lógica. No deja           
que su discapacidad le impida realizar actividades ni deportes. Su papá           
es fotógrafo y viaja con él cada ves que puede hacerlo. 

Valores: empático, generoso, racional, lógico, persistente. 

Habilidades: emprendedor, visionario, observador, memorioso, 
meticuloso, ordenado, sistémico, curioso. 

 

 

TIKAL 

Personalidad: Ama el fútbol y la música latina. Juega a videojuegos sobre            
deportes. Sigue a youtubers en la red. En su tiempo libre ayuda a un              
comedor donde trabaja su tía y les ayuda a los más chicos a terminar sus               
tareas. Es parte de un equipo de fútbol, cuya cancha está al lado de un               
basural, por lo que le preocupa esa situación. Tiene conciencia de sus            
derechos y busca sensibilizar a sus amigos sobre el impacto de algunas            
actividades humanas. 

Valores: amable, enérgico, altruista, sensible, empático, solidario. 

Habilidades: habilidad física y deportiva, líder, motivador, inspirador. 


